
Studentische Beiträge
09:15-10:30 UHR

Keynote

Workshops

Kaffeepause

Podiumsdiskussion

13:15-14:30 UHR

14:30-14:45 UHR

14:45-16:00 UHR

Begrüßung

Kaffeepause
10:30-10:45 UHR

10:45-12:15 UHR

09:00-09:15 UHR 12:15-13:15 UHR

Mittagspause

Diese ganztägige Veranstaltung findet im Rahmen des Projekts CivicEdTecH (Lern Spielend) statt lädt Studierende aller Fächer
dazu ein, sich mit Demokratiebildung im digitalen Zeitalter auseinanderzusetzen – fächerübergreifend, praxisnah und interaktiv.
Den Auftakt bildet eine Keynote von Dr. Lisa König (PH Freiburg) zu Demokratieförderung und digitalen Spielen, inklusive
interaktiver Spieltestung. Anschließend erwarten Sie spannende Workshops, z. B. zu Scratch, Programmieren & Politik, VR/AR
in der Bildung und Game-based Learning. Der Tag schließt mit einer interdisziplinären Podiumsdiskussion, in der die zentrale
Frage diskutiert wird: „Wie politisch sollte Bildung sein?“

Studierendentagung

07. NOVEMBER 2025Politische Bildung in einer
digitalen Welt Weil Bildung politisch ist!

Anmeldung bis zum 24. Oktober
über Moodle

Fragen gerne an: 
mareike.oesterle@ph-ludwigsburg.de

Einschreibeschlüssel: tagung2025


