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Anliegen des Bandes ist es, die Vielfalt der in den vergangenen zehn
Jahren entwickelten Virtual Reality-Angebote mit historischen Be-
zugen aus schulpraktischer, fachdidaktischer und fachwissenschaft-
licher Perspektive aufzuzeigen und die ihnen zugrundeliegenden
Geschichtsbilder und Geschichtsdeutungen zu untersuchen. Dabei
kommen virtuelle ,Rundgange‘ Uber historisch bedeutsame Platze
und durch Einzelbauten ebenso zur Sprache wie aktuelle akustisch-
visuelle Simulationen von Innenraumszenen oder die Herstellung
historischer Objekte im 3D-Druck. Erfahrungen mit dem Einsatz von
Simulationen historischer Raume und Gebaude in der universitaren
Lehre, im schulischen Unterricht und auch in der musealen Praxis
werden unter fachdidaktischen und fachwissenschaftlichen Gesichts-
punkten vorgestellt und die Schwierigkeiten und Potentiale der digi-
talen Wissensvermittlung an verschiedenen Beispielen demonstriert.

Mit den Ludwigsburger Hochschulschriften TRANSFER macht der He-
rausgeberkreis wissenschaftliche und kinstlerische Ergebnisse der
Arbeit in Forschung und Lehre an der Padagogischen Hochschule
einer breiten, interessierten Offentlichkeit in Wissenschaft, Kunst,

Verwaltung, Politik, Recht und Wirtschaft in der Region und dariiber
hinaus bekannt. Die Reihe liefert ganz unterschiedliche Beitrage fiir
den Diskurs iiber Bildung und Erziehung in einer modernen Gesell-
schaft.
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