
Simulation
Wochenmarkt

Geldanleger (6), G-/M- und E-Niveau
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(6) Börsen als Orte des Aufeinandertreffens von Angebot und
Nachfrage erläutern 

LP: Verbraucherbildung (VB)

FS: Globales Bewusstsein, Informationskompetenz, Kollaboration,
Kommunikationsstärke, Flexibilität 

Insgesamt eignet sich dieses Planspiel unter anderem wegen der
Darstellung (Marktplatz) gut für jüngere Schüler/innen. Der Bezug
zur Börse müsste hergestellt werden, da das Material von der
Simulation eines Wochenmarkts handelt.
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https://www.bundesbank.de/resource/blob/614440/4b90e1c2025ce550629d726934b278d1/mL/geld-verstehen-data.pdf

