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e ,Analyse komplexer medizinethischer Probleme am Beispiel der medialen Perspektive auf
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komplexer medizinethischer Probleme am Beispiel der medialen Perspektive auf Sterbehilfe
und Mensch-Maschine-Interaktion” der Universitit Marburg im Kleinwalsertal, Osterreich am
08.04.2019.

o Vorstellung einer empirischen Studie zur Ermittlung philosophisch-ethischer sowie
fachdidaktischer Kerninhalte im Lehramtsstudium®; Vorgetragen mit Frank Brosow im
Rahmen der Forschungswerkstatt zur Tagung ,Wo bleibt die Philosophie im
Philosophieunterricht?® an der Universitit Koln am 29.06.2018.
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e ,Minecraft and Morals — The Possibilities and Limits of the Usage of Digital Games in
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o Talkgast zum Thema Digitale Spiele und Gewalt in der Live-Projektsendung WASD - die eSports
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https://www.youtube.com/watch?v=FC4zFPUFD-k#t=29m23s
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