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BA Informatik (StO 2015)

 Informatik

 Wissenschaft, 

 die sich mit den theoretischen Grundlagen, 

 den Methoden, 

 sowie mit der Anwendung der Elektronischen Datenverarbeitung 

(EDV) beschäftigt, 

 d.h. mit allen Aspekten der Informationsverarbeitung unter 

Einsatz von Computern 

 einschließlich ihres Einflusses auf die Gesellschaft
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BA Informatik (StO 2015)

 Modul 1: Einführung in die Informatik

 Modul 2: Programmierung und Datenbanktechnologie

 Modul 3: Algorithmen und Datenstrukturen

 Modul 4: Mensch-Maschine-Kommunikation/Kooperation

 Modul 5: Programmierung und Softwaretechnik

 Modul 6: Rechnerarchitektur
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BA Informatik (StO 2015)

 Modul 1: Einführung in die Informatik   (WiSe)

 Fachwissenschaft

1.1 Grundlagen der Informatik

1.2 Mathematik für Informatiker 
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BA Informatik (StO 2015)

 Modul 1: Einführung in die Informatik   (WiSe)

Inhalte

 Grundlagen der Informatik: Information, Algorithmus, Modell, u.a.

 endliche Automaten

 Grammatiken als Generatoren für Sprachen

 Grundlegende mathematischen Konzepte für die Informatik

 Aussagen- und Prädikatenlogik
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BA Informatik (StO 2015)

 Modul 2: Programmierung und Datenbanktechnologie (SoSe)

 Fachwissenschaft

2.1 Einführung in die Programmierung 

2.2 Übung zur Einführung in die Programmierung 

2.3 Datenbanktechnologie

 Fachdidaktik

2.4 Didaktik der Informatik 
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BA Informatik (StO 2015)

 Modul 2: Programmierung und Datenbanktechnologie (SoSe)

Inhalte

 Konzepte der prozeduralen und objektorientierten Programmierung

 Java auf der Basis des Hamster-Modelle

 Datenmodellierung und Datenbankentwurf

 Relationales Modell

 Anfragesprachen: Relationenalgebra, SQL

 Strukturelle und domänenspezifische Integrität

 Relationale Entwurfstheorie

 Planung, Organisation und Durchführung von Informatikunterricht

 Methoden und Medien zur Vermittlung informatischer Inhalte

 Historische und aktuelle Unterrichtsansätze, Unterrichtsmethoden
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BA Informatik (StO 2015)

 Modul 3: Algorithmen und Datenstrukturen (WiSe)

 Fachwissenschaft

3.1 Algorithmen und Datenstrukturen

3.2 Übung zu Algorithmen und Datenstrukturen

3.3 Digitale Medien 

 Fachdidaktik

3.4 Kompetenzorientierte Informatikdidaktik 



BA Informatik (StO 2015)

 Modul 3: Algorithmen und Datenstrukturen (WiSe)

Inhalte

 Sortier- und Suchverfahren

 Algorithmische Prinzipien: z.B. Teile und Herrsche

 Entwurf einfacher Algorithmen

 Berechenbarkeit und ihre Grenzen

 Implementierung von Algorithmen und Datenstrukturen (z.B. in Java)

 Umgang mit Editoren/Tools zur Bearbeitung digitaler Medien

▪ Bild

▪ Video

▪ Audio

 Bausteinorientierte Entwicklung eines Kompetenzmodells 



BA Informatik (StO 2015)

 Modul 4: Mensch-Maschine-Kommunikation/Kooperation 

(SoSe)

 Fachwissenschaft

4.1 Webtechnologien

4.2 E-Learning 

4.3 Datenbankorientierte Anwendungssysteme

4.4 Programmiersprachen für Kinder 
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BA Informatik (StO 2015)

 Modul 4: Mensch-Maschine-Kommunikation/Kooperation 

(SoSe)

Inhalte

 Webtechnologien (z.B. HTML, PHP, CSS, SQL, JavaScript)

 Client-Server-Architektur / Protokolle des Internets

 E-Learning-Szenarien (z.B. Digitale Fallstudie, Online-Planspiel)

 E-Learning Technologien (z.B. Moodle, Web2.0-Technologien, Apps)

 Grundlagen der Mensch-Computer-Interaktion

 Datenschutz/Urheberrecht

 Schüler und Virtuelle Welten

 Datenbankorientierte Entwicklungstools (z.B. Access) 

 Programmiersprachen für Kinder (z.B. Scratch, Kara, Hamster-Modell) 
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BA Informatik (StO 2015)

 Modul 5: Programmierung und Softwaretechnik (WiSe)

 Fachwissenschaft

5.1 Softwaretechnik

5.2 Programmierprojekt

 Fachdidaktik

5.3 Forschungsorientierte 

Informatikdidaktik 
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BA Informatik (StO 2015)

 Modul 5: Programmierung und Softwaretechnik (WiSe)

Inhalte

 Programming-in-the-small vs. Programming-in-the-large

 Vorgehensmodell für den Entwurf großer Softwaresysteme

 Anforderungsanalyse, Entwurf, Implementierung

 Transformation von UML-Konzepten in Java

 Aufbau einer wissenschaftlichen Arbeit (insbesondere nach APA)

 Forschungsansätze, Versuchsplanung, statistische Analyseverfahren, 

Präsentationsrichtlinien
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BA Informatik (StO 2015)

 Modul 6: Rechnerarchitektur (SoSe)

 Fachwissenschaft

6.1 Systemadministration

6.2 Technische Grundlagen der Informatik

6.3 Cloud-Computing 

6.4 Wahlpflichtveranstaltung
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BA Informatik (StO 2015)

 Modul 6: Rechnerarchitektur (SoSe)

Inhalte

 Aufbau und Funktionsweisen von Rechnern und Rechnernetzen

 Grundlagen von Betriebssystemen

 Darstellung von Information, Kodierungen

 Hard- und Softwarekomponenten Robotik

 Sensorik, eingebettete Systeme

 Sicherheit

 Internetstandards

 Cloud-Computing (Architektur, Schichtenmodell, Nutzungsmodelle)

 google education (z.B. google classroom, google apps)

 z.B. Künstliche Intelligenz
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BA Informatik (StO 2015)
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BA Informatik (StO 2015)

 ECTS – Punkte

 Modul 1: 6

 Modul 2: 12

 Modul 3: 12

 Modul 4: 12

 Modul 5: 12

 Modul 6: 12

 Total: 66

 1 ECTS ca. 25-30 Arbeitsstunden
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Studienanfang WiSe 2022-23

 Erstsemester im Wintersemester 2022-23 beginnen mit Modul 1

 bei Fragen: 

 e-mail: zendler@ph-ludwigsburg.de
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BA Informatik (StO 2015) – WiSe 22-23

 Kontaktaufnahme für die einzelnen Veranstaltungen

 e-mail bei wichtigen Fragen an die Dozenten der Veranstaltungen

 Modul 1 

 1.1 Grundlagen der Informatik, Faulhaber

 1.2 Mathematik für Informatik, Fest
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BA Informatik (StO 2015) – WiSe 22-23

 Kontaktaufnahme für die einzelnen Veranstaltungen

 e-mail bei wichtigen Fragen an die Dozenten der Veranstaltungen

 Modul 3

 3.1 Algorithmen und Datenstrukturen, Fest

 3.2 Übung zu 3.1, Fest

 3.3 Digitale Medien, Zendler/The/Medienzentrum

 3.4 Kompetenzorientierte Informatikdidaktik, Faulhaber
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BA Informatik (StO 2015) – WiSe 22-23

 Kontaktaufnahme für die einzelnen Veranstaltungen

 e-mail bei wichtigen Fragen an die Dozenten der Veranstaltungen

 Modul 5 

 5.1 Softwaretechnik, Zendler

 5.2 Programmierprojekt, Lehrauftrag Herr Speth (Fest)

 5.3 Übung zu 5.2, Lehrauftrag Herr Speth (Fest)

 5.4 Forschungsorientierte Informatikdidaktik, Zendler
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BA Informatik (StO 2015)

 Programmiersprachen

Schwerpunkt

 Java

 R

zudem

 Python

 Internettechnologien 

(HTML, CSS, 

JavaScript, PHP, 

u.a.)
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Rank Sprache Nachfrage Trend

1 Python 31.02 % +2.2 %
2 Java 16.38 % -2.8 %
3 JavaScript 8.41 % +0.4 %
4 C# 6.52 % -0.6 %
5 PHP 5.83 % -0.4 %
6 C/C++ 5.56 % -0.4 %
7 R 4.26 % +0.4 %
8 Objective-C 3.48 % +0.8 %

Quelle: https://pypl.github.io/PYPL.html, Oktober 2020



BA Informatik (StO 2015)

 Take Home Message WiSe 2022/23 für Erstsemester

 Grundlagen der Informatik

 Mathematik für Informatik
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