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Projektziele Screening digitalitatsbezogener Schul- und Unterrichtsentwicklung
Within- und Cross-Case-Analyse
* Schulen und Lehrpersonen werden dabei unterstutzt, eine
Kultur der Digitalitat zu entwickeln und umzusetzen. l
* Erfassen und Beschreiben der Kultur der Digitalitat so- )
wohl auf der Schul- wie auch der Unterrichtsebene Modulares Beratungs-/Schulung-/Coaching-Angebot
* Entwicklung diagnostischer Werkzeuge zur Erfassung der
Kultur der Digitalitat einer Schule . . Ko-konstruktive

* Erstellen von Profilanalysen der Schulen Professionelle Lerngemeinschaften (PLG) Modul-Entwicklung
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* In 6 verschiedenen Einzelschulen (Gymnasium, Realschu-
le, Gemeinschaftsschule) werden Analysen vorgenommen T
und Schulentwicklungsprozesse initiiert.

* In jewelils 2 Schulen liegt der Fokus auf der fachlichen Un-
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ematik.

* In allen 6 Schulen werden die Prozessfaktoren der Schul-
entwicklung erhoben und Unterstutzungsprozesse ange-

Durchfuhrung & iterative Optimierung
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Theoretischer Hintergrund Zusammenwirken der Teilprojekte

Schule zu motivieren und diese Motivation aufrecht
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